Voici quelques indications pour ta participation a un tournoi

Arrivée au tournoi : | heure indiguée sur la convocation. Ne pas étre en retard |

Il faut signaler | arrivée de votre enfant & la table de marque ou en « pointant » via le
QRCode  proposé dans la salle. Nous vous conseillens de télécharger | application EBad
pour le suivi des matchs.

La composition des poules et le numéro du premier match sont indiqués sur les fevilles affichées.
En cas de doute, n'hésite pas & demander confirmation a la table de marque. Les joueurs sont
répartis en poules (de 3 ou 4). Tu joues donc toujours au minimum 2 matchs si poule de 3 et 3
minimum si PDLIIE de 4, méme si tu perds (si tu n'es pas sir(e), renseigne-toi & la table de murquel.
Ensuite c'est une élimination directe jusqu’en finale |

Tout joueur inscrit non présent est déclaré forfait. Sauf en cas de forfcil]usﬁﬁé (certificat médical),

il peut y avoir des sanctions (interdiction de s'inscrire au tournoi suivant, amende pour le Club...).
En cas d'empéchement de derniére minute, il faut impérativement prévenir |'organisateur
(les coordonnées sont sur la convocation et/ou sur l'invitation au tournoi) pour éviter que
tes adversaires viennent trop t5t inutilement.

Tenue et matériel : un short (ou jupette] obligatoire, tee-shirt(s), baskets et raquette.
Les volants p|c:|5tiques seront fournis sauf si vous souhaitez jouer avec des volants en p|umes.
Pense aussi @ emmener de 'eau et une serviette. Tu pourras aussi acheter des sandwichs sur place.

Lo table de marque : c'est de la gue les matchs sont annoncés. Les joueurs sont l::ppe|és au micro

et le numéro de terrain est indiqué. A l'appel de ton nom, présente-toi tout de suite & la table de
marque pour récupérer la feville de score. Ensuite tu vas sur le terrain avec tout ton matériel,
y compris eau et serviette, car tu n'as pas le droit de quitter le terrain entre deux sets.

Il n'est pas permis non plus de quitter la salle entre deux matchs. Les enfants sont sous
la responsabilité de leurs parents pendun‘r toute la durée du tournoi.

Echauffement : tu t'&chauffes (tranquillement...] avec ton adversaire pendant 3 minutes.
La table de marque donne le top départ («Terrain n® x, début du match 1=).

Le vaingueur note les scores a la fin de chuque set sur la feuille.

A la fin du match, tu n‘oublies pas de saluer ton adversaire et de remercier ton arbitre ou ton scoreur.

Le vainqueur du match raméne la feuville & la table de marque le plus rapidement possible.

Il ne nous reste plus qu’a te souhaiter de trés bons matchs et surtout de bien t‘amuser !




